Commandos: Behind Enemy Lines





Nos, az az érzésem, a Commandos nem csak az utóbbi idők legjobb stratégiai játéka, de egyben a legnehezebb is. Az első pár pálya még viszonylag könnyen teljesíthető, de a tizedik körül komoly nehézségekbe ütközhetsz. Ezért aztán úgy gondoltam, nem ártana tippcsokorral szolgálni a küldetések megoldásához, legalábbis az első tizenkilencéhez. Ennyi talán elég lesz a finomságok elsajátításához, hogy az utolsó öttel már könnyebben boldogulj. 

Előre bocsátom, hogy ilyen leírást nem lehet - legalábbis én nem tudok - szórakoztatóan elkészíteni, ezért nem érdemes az elejétől a végéig elolvasni. Meg amúgy is jobb egyedül rájönni a problémák megoldására. De nem húzom tovább az időt, lássuk az első küldetést.
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 1941. február 20.


Ezen a pályán még nem ütközöl különösebb nehézségekbe. Első feladatod a három kommandós egymáshoz juttatása. 

Először a két járőröző katonát lődd le a sofőr géppuskájával, majd a zajra odarohanó másik őrt. A tengerészgyalogossal kerülj a közeli katona hátába és szúrd le. (Ha kell, a havon be is áshatod magad.) Mássz át a falon. 

A búvárral merülj le a víz alá és ússz az északi járőrhöz. Felbukkanva eressz bele szigonyt, vagy szúrd le késsel. Ha a hullát a másik őr megpillanthatja, rohanj vissza a vízbe, máskülönben nyugodtan kivégezheted a csónak őrzőjét is. Evezz vissza a társaidért, és vidd el őket az északi szigetre. 

Ha biztonságos helyre érsz, szállj partra. A legegyszerűbb, ha a tengerészgyalogossal kinyuvasztod a gépágyús ürgét, aztán a sofőrrel átvéve a helyét megszabadulsz a többitől is. (Vigyázz! A lábnyomaidat megláthatják a havon.) 

Már csak egy hordót kell a rádióadóhoz cipelned és fölrobbantanod. 

1941. március 1. 

(NS2B7)


Az első ellenfelek még nem jelentenek gondot. Vond össze egy csapatba az összes emberedet, és húzódj biztonságos helyre. Pisztolylövéssel vond magadra a figyelmet, és mészárold le az odaérkezőket. 

A mesterlövésszel szedd le a fal tetejéről az őrt, aztán a búvárral vigyél át mindenkit. (Közben figyelj az itt kavaró hajóra.) 

A kommandóssal ereszd le a létrát. 

A benti őrt lekaphatja a mesterlövész, de a kapunál állóhoz inkább a kommandóst ajánlanám, mivel az el tudja rejteni a holttestet. 

Nyisd föl a sorompót, és a robbantási szakember kivételével mindenkivel szállj be a teherautóba. Mikor a négy géppuskás a legtávolabb jár a kaputól, helyezz időzített bombát a benzintartályhoz, aztán futás kifelé. 
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1941. március 4. 

(4MD1T)


Ez mókás rész lesz, rengeteget kell lopkodni. 

Az első pár őr nem jelenthet gondot, simán lelőheted őket. Ám a tábor közelében jobb lesz vigyázni, mert ott a legapróbb gyanús jelre is beriasztanak. 

Szóval, először ússz le a búvárral a délkeleti részre a csónakért, amivel aztán átevezhetsz északra. Az itt ácsorgó őrt úgy kell elintézni, hogy rögtön utána a mászkálóstól is megszabadulhass. 

Ha már egyszer bent vagy, a továbbiak simán mennek. Lopj a kémnek egyenruhát és evezz át a másik táborhoz. Odabent valamelyik épületnél kikapcsolhatod az áramot a kerítésből, hogy a robbantási szakembered a csípőfogók segítségével bejuthasson a dinamitos ládákig. Ebből két nagy bummra elegendő cuccra tehetsz szert. Az egyiket a gátat őrző bunker felrobbantásánál kell használni, a másik magához a gáthoz kell. 

Mikor ez is megvolt, teherautóval kimenekítenek az északnyugati részen. Persze nem árt az ottani őröket is kiütni. Kellemetlen lehet, ha még a megérkezése előtt fölrobban a kocsid. 

1941. március 10. 

(GDNCQ)


Ennek a pályának az elején megint összevont csapattal kell pusztítanod az őröket. Lehetőleg keress olyan helyet, ahol három oldalról védve vagy. Menj el a páncélkocsihoz és folytasd azzal a gyilkolást. Sajnos ezzel csak a szögesdrótig juthatsz el, de addig legalább sebezhetetlen vagy. 

A híd túloldalán el kell vergődni az ejtőernyőig és feltápolni az embereket. Egyelőre ne sokat használd a mesterlövész puskáját. Tartalékold a lőszert az erődre, mivel ott azonnal megszólal a riasztó, ha valami gyanúsat észlelnek az őrök. 

Ha sikerül eljutnod a főhadiszállásig, helyezz el mellette egy bombát. Persze ettől teljesen bevadulnak a németek, és elkezdenek feléd özönleni. Szerencsére pár gránát elegendő, hogy fölrobbantsd a kapuívet, így nem juthatnak a közeledbe, a bentiek közül pedig a mesterlövész simán el tudja intézni a gépágyúst. 

Már csak a hajóba kell beszállnod és kész. 

1941. május 2. 

(ZS5TL)


Itt is meztelen kémmel indul a küldetés, ezért először el kell juttatnod a ruhaszárító kötélhez. Erre két mód van: vagy egyesével megbökdösöd az őröket, vagy nem törődve a riadóval lelövöd őket. Az igaz, hogy így lesz pár nagy csapat, ami gondot okozhat, de legalább később nem kell óvatoskodni. Persze az is igaz, hogy ha észrevétlenül fel tudod juttatni a kommandóst a hegytetőre, az olajos hordóval felrobbanthatod a barakkot, így onnét nem jöhet erősítés. 

A feladat abból áll, hogy meg kell semmisítened a radarállomást, aztán elpályázni a repülő hogyishívjákkal. (A kém a felvonón, a tengerészgyalogos pedig a nyugati falon tud feljutni. Vigyázz! A fal környéke alá van aknázva.) 

1941. május 10. 

(ET1WN)


Ebben a küldetésben komoly nehézségekbe ütközhetsz, ha nem jössz rá egy apró fortélyra: Az első őrt gond nélkül lelőheted, de utána a legkisebb zaj is szirénaszót von maga után. Nem érdemes ügyeskedni, jobb mielőbb túlesni rajta. 

Az első romnál elég jól fedezik egymást az őrök, de ha a mesterlövész leszedi az állóóra melletti fritzet, a többit könnyű kiiktatni. Megfelelő időzítéssel el lehet sunnyogni a páncélkocsi mellett, de távirányítású bombával akár föl is robbanthatod. 

A főcél a túlméretezett ágyú megsemmisítése, amihez föl kell mászni a vonatra, és a töltények mellett elhelyezni a másik bombát. Fontos megjegyezni, hogy detonáció után azonnal megérkezik a teherautó, amin elmenekülhetsz. Ha eddig nem szedted le a gépágyús fickót a keleti oldalról, nagyon rövid távra fog szólni a jegyed. 

1942. február 7. 

(SNYWX)


Itt nagyon nem érdemes kapkodni, jobb csöndben maradni. A csapatod kezdetben két részre van osztva. Első feladatod, hogy a búvárral és a tengerészgyalogossal észrevétlenül elkösd a csónakot. Fontos, hogy ezt csöndben vidd véghez, mert nagyon megnehezítheti a dolgod a korai riadó. Minden esetre az első házig nyugodtan lövöldözhetsz, csak aztán kell a késhez nyúlnod. 

Most a kémednek kell egyenruhát szerezned. Lőj a levegőbe ott, ahol vagy. Ezt csak az egyik őr hallja meg és birkamód rögtön a karjaidba szalad. Így már be tudsz kúszni a táborba ruhákért, és elkezdheted megritkítani a németeket. Megkönnyítheti a dolgod, ha a kommandós jeladójával eltereled a déli őrszem figyelmét a fal túloldaláról. 

Ja, majd elfelejtettem! Még bombákat is kell gyűjtened, amikkel fölrobbanthatod a két ágyút, illetve a tengeralattjárókon a torpedókat. Kellemes szórakozás. 

A páncélautó sokat segíthet, ha be tudod hozzá juttatni a sofőrt. Ennek esélyét jelentősen csökkenti, ha már megszólalt a riasztó. Érdemes eddig a percig várni vele. Páncélzat ide vagy oda, azért vigyázz a kiskocsira, hisz egy ágyúlövés bármikor a csillagokig röpítheti, és a géppuskák golyóit sem szereti különösebben. 

Ha megsemmisítetted a célpontokat, csak be kell ugranod a csónakba, és elpályázni délnyugat felé. 

1942. október 19. 

(23WJO)


Ez már tényleg durva. Két nehéz módszer közül kell választanod: vagy a kezdetek kezdetén riadóztatod a németeket, vagy nagyon lassan, nagyon nehézkesen, egyesével megkéseled őket. Én az utóbbi mellett döntöttem, de utólag visszagondolva lehet, hogy a másik célravezetőbb. 

A lényeg, hogy a teherautó melletti két hordóra vigyázni kell, nem szabad elpazarolni őket. Az egyikre az északi ágyú felrobbantásánál lesz szükség, a másikkal meg a barakkot tanácsos lebontani. 

Használd ki, hogy az épületekbe be lehet menni! Oda nem követnek az őrök. 

A cél az olaj- és víztartályok megsemmisítése. Úgy helyezd el a hordókat, hogy egyetlen lövéssel mindet felrobbanthasd, és legyen időd elmenekülni, mielőtt a bunkerből kiront az erősítés. Ekkor a szállítókocsi is megérkezik keleten, már ha nem lövik le még megállás előtt. 
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1942. október 20. 

(ATPB8)


Ez egyszerű. Négy (illetve inkább öt) építményt kell felrobbantanod. 

Arra kell vigyáznod, hogy riadó esetén három hatalmas tank indul meg a betolakodók felkutatására. 

A másik probléma, hogy csak két távirányítású bombád van, a többi házat hordókkal kell lerombolnod. Az egyik bomba mindenképpen a bunkerhez kell, a másikat véleményem szerint a tankok elé érdemes rakni. Ha a közelébe viszed a tartálykocsit, biztos, hogy egy füst alatt mindháromtól megszabadulhatsz. A hordókat pedig úgy helyezd el, hogy a mesterlövész gyorsan egymás után szét tudja lőni őket a nyugati oldalról. Ez fontos, mert a barakkból előrohanó katonáktól gyorsan el kell szökni a megérkező teherautóval. 

1942. november 14. 

(1SGPW)


Ez már nehezebb. Meg kell szöktetned Gregor McRae kapitányt egy erősen őrzött hadifogolytáborból, és ha már ott jársz, a fegyverraktárat is érdemes felrobbantanod. A rend kedvéért három tankkal is találkozhatsz, melyek csak rád fenik a lövegtornyaikat. Illetve van még egy negyedik is. Ez mintha csak azt várná, hogy lopd el végre. 

A külső udvar megtisztítása nem túl nehéz feladat, hiszen az őrök elég ritkásan állnak. Nagyon sokat segíthet, ha használod a jeladót, hogy elcsald őket a posztjukról. Próbáld úgy elhelyezni az eszközt, hogy odarohanjanak a hangjára, és te a hátukba kerülhess. A szétszedett tank környékén álldogáló pasasnál ezt könnyen megteheted. 

A belső udvar a tankokkal már keményebb dió. Amíg tudod, próbáld csöndben elintézni az őröket, aztán fogd a gránátjaidat, és vágd a maradék közé. Gyorsan ugorj be a tankodba, és lődd szét a megmaradt embereket. Puskagolyók nem tehetnek kárt a páncélban, de a többi kocsi lövedéke simán áttörheti. A szögesdróttal övezett úton végiggurulva eljuthatsz a repülőig, amivel megszökhetsz, de búszúzóul illik felrobbantani a két itt felejtett vadászgépet is. 

1942. december 3. 

(WFOP3)


Érdekes küldetés. Célod négy olajfúró torony megsemmisítése. Az első pár őrt feltűnés nélkül ki tudja nyírni a kém vagy a tengerészgyalogos. (Használd a zajkeltő dobozt!) Érdemes addig óvatoskodni, míg hordóval föl nem robbanthatod az első kaszárnyát. Eztán vond össze az embereidet, és fogj hozzá a zajra odaérkező katonák megritkításába. Ne hagyd elmenni őket, mert akkor később sokkal nehezebb dolgod lesz! (Jó ötlet a tartályból kiereszteni pár liter benzint, és belelőve meggyújtani.) 

A keleti területen páncélkocsi található. Ide kell eljuttatni a kémet. Útközben likvidáld az őröket, hogy behozhasd a sofőrt is. A nagyobb csapatokkal ne foglalkozz, ráérsz a kocsival elintézni őket. Eztán semmi probléma nem adódhat. 

1943. március 15. 

(DFHD3)


Na, most bajban vagyok. Ehhez a küldetéshez nem tudok holtbiztos tippeket adni. Az őrök szétszórtan helyezkednek el, tehát megfelelő időzítéssel a kém ki tudja őket iktatni. A háromfős őrjáratokkal pedig foglalkozhat a mesterlövész. Nem érdemes várni a riasztással, jobb mielőbb túlesni rajta. A cél: kiszabadítani egy rabot a börtönből, és a délkeleti oldalon várakozó kocsival elmenekülni. 
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1944. május 15. 

(TJK4V)


Ezt a küldetést nagyon megszerettem. Egy hadihajót kell mini-tengeralattjáróval elsüllyeszteni, és olajtartályokat felrobbantani. Ehhez először meg kell szabadulni az őröktől. 

Az első zsilipnél még egyszerű a dolog; A tengerészgyalogossal fel tudsz mászni a sziklafalon, hogy a ládák mögött meghúzódva agyonlődd őket. A nyugati oldal teljesen a búváré lehet, mivel csak ő képes beúszni a zsilipen, mikor hajó érkezik. (Még itt is nyugodtan lehet lövöldözni.) Ezek után küldd vissza a társaiért, és vidd át őket gumicsónakon. 

Beljebb, a nagy mólón már óvatosabbnak kell lenned. Az egyik őrt lelőheted szigonypuskával, ha elrejtőzöl a ládák mögé. Na, most két lehetőség van: vagy úgy csináltad, hogy a társa nem láthatja meg a hullát, vagy nem. A második esetben még van esély, hogy őt is elkapd, mielőtt megszólalna a riasztó. Ha ez mégis megtörténne, akkor véged, ugyanis nem csak rengeteg őrt kapsz a nyakadba, de egy nagyszerű páncélkocsit is. Ennek nem szabad megtörténnie, míg le nem szúrtad a móló végén álló őrt, de aztán mindent bele! 

Megoldható az is, hogy csak a robbanásokkor vegyenek észre, de fölösleges óvatoskodni. Összevont csapattal minden sokkal egyszerűbb. 

1944. május 25. 

(HT34V)


Ez már tényleg szívatós misszió. 

Rögtön az elején sok fejfájást okozhat, hogy az embereid csónakban ülnek, és valahogy partra kell juttatnod őket. Ne akarj sietni, várd meg, míg az őrjárat visszafordul feléd, majd ismét távolodni kezd. Ekkor kell kikötni, és elrejtőzni a szikla mögé. 

Most már felhívhatod magadra a figyelmet, és belekezdhetsz a ritkításba. Feltehetőleg beriasztanak, de annál jobb. Legalább azon is túlesel. 

Innentől egy célnak kell a szemeid előtt lebegni: meg kell szerezned az északnyugaton várakozó harckocsit. Ez persze korántsem egyszerű feladat, mert az egész szigetet be kell járnod. Más mód nincs, a vízen kell odaevezni. 

Csakhogy van három szirt, melyek mellé géppuskafészkeket telepítettek. Ezekből egyfolytában a vizet stírölik. Megoldás: a víz alatt ússz oda hozzájuk, aztán fölbukva eressz meg egy-egy szigonyt. A lényeg, hogy senki ne vehessen észre, mikor a csónakkal a sofőrt a tankhoz szállítod. 

Ja, a legészaknyugatibb részen van még egy őr, akit le kell szerelni. Ez sem egyszerű, mert nagyon figyel, és még a lábnyomok is felkeltik az érdeklődését. Épp ez lesz a veszte: gyere elő a vízből, tegyél pár lépést ott, ahol biztos, hogy észreveszi, aztán bukj le újra. Mikor odajön megnézni, hogy mi a helyzet, simán lepuffanthatod. Ha megvan a harckocsi, már csak le kell mészárolni a megmaradt ellenséget, elhelyezni egy-egy bombát három ágyú alatt, illetve három hordót a negyedik alatt, és kész. 

1944. augusztus 26. 

(UQWDN)


Ez volt az első olyan küldetés, ahol hosszú időre komolyan elakadtam. Nagyon jól fedezik egymást az őrök, csak másodpercre pontosan kiszámított akciókkal lehet őket ártalmatlanná tenni. Ami viszont még nagyobb gondot okozhat, az az, hogy nem szabad megszólalnia a riasztónak. Ha ugyanis ez megtörténik, a fő célpont bepattan az autójába felé, és elpályázik kellemesebb vidékekre, te pedig mehetsz haza szomorkodni. Van ugyan kém a csapatban, aki közel tudna jutni hozzá, de persze egyenruhát neki kell szereznie. Az pedig a legjobban őrzött helyen található, és mire hozzájuthat, már szinte mindegy, hogy fölveszi-e vagy sem. Szóval egyáltalán nem könnyű a dolog. 

Azt tanácsolom, első lépésként a katonáidtól balra fekvő, lerobbant ház körüli járőrtől szabadulj meg. Az épület északkeleti sarkában elrejtőzve sokáig nem vehet észre, és van időd mögé lopózni. Vigyázz, nehogy közben a parton császkáló pasas vagy az őrjárat észrevegyen. Vidd vissza a sarokba az őr hulláját. 

A következő célpont a parti őr. Igazi veszélyt csak a túlsó oldalon lépcsőző társa jelenthet, ezért olyankor kell elkapni, mikor az elindul felfelé. Azután viszont sürgősen vissza kell vinned a hulláját a haverjaidhoz. Most jön a trükk, ami megkönnyítheti a továbbiakat. 

A lépcsős őr nagyon piszok lehet, ezért őt kell kiiktatni. Mássz ki valamelyik embereddel a déli partra, állj fel, aztán amint megpillant, vágódj hasra és kússz vissza a többiekhez. Ha elég gyorsan csinálod, nem szólal meg a riasztó, de az őr közelebb jön. Ekkor könnyű leszúrni. (Használhatsz mesterlövészt is.) 

A nyugati őrt legkönnyebben úgy ölheted meg, ha a part mentén szaladsz mögé. Az ő hulláját a házban rejtsd el, a lépcső előtt álldogálóét meg vidd le párfoknyit. 

A többi gyerekjáték. A kémmel szerezd meg az egyenruhát, és állítsd meg az egyik őrjáratot. A mesterlövészt vidd fel a legmagasabb tetőre, és onnét szedd le a tábornokot, aztán akár össze is vonhatod a csapatodat, és pisztollyal kiirthatod az egész bagázst. Ne felejtsd el, hogy föl kell robbantani a főhadiszállást is! Ehhez használj autót vagy tartálykocsit. 

1944. szeptember 4. 

(H9IPY)


Ez se rossz móka! Azt kell megakadályozni, hogy négy csúnya robbantási szakember megreformálja a híd arculatát. Ez meglehetősen érdekesnek ígérkezik, mivel árgus szemekkel figyelik egymást, és a legkisebb gyanús jelre elindulnak, hogy aktiválják a detonátorok egyikét. Vagyis nagyon gyorsan kell egymás után elintézni őket. Ehhez rendelkezésedre áll a búvár, a mesterlövész és a kém, aki persze szokás szerint ruhátlanul érkezett meg. Szerencsére nem túl nehéz felöltöztetni. 

Először injekciózd meg a vasútállomás mellett sétáló őrt, és rejtsd a ház mögé. Aztán - kis kerülővel, hogy az őrök ne vegyék észre - kússz el a délkeleti részen látható börtönig. Itt is ki kell nyírni az őrt, de arra nem lesz idő, hogy a hullától megszabadulj, ezért gyorsan a következőt, a romok között sétálót is utána kell küldeni. 

Eddigre biztos megszólal a riasztó, de délről kerülve, az alkalmas pillanatot kivárva oda lehet kúszni a ruhákhoz. Édes, mi? 

Na, most már hozzáfoghatsz a tisztogatáshoz. Arra azért vigyázz, hogy van egy bizonyos körzet a híd körül, amin belül nem illik túl nagy feltűnést kelteni, különben azonnal indulnak az ipsék levegőbe röpíteni az egész hóbelevancot. (Azt hiszem, ez a déli végénél van.) 

Na, ha sikerült minden specialistát �láthatatlanná tenni� az őrök számára (senki nem élte meg, hogy rájuk pillanthasson), kezdődhet a móka. Állítsd be úgy az embereidet, hogy északon támadhasson a kém, majd középütt előugorva következzen a búvár (nem kell félni, a robbantásiaknál nincs fegyver.) Az utolsó a mesterlövészé legyen. Őt a betonút kereszteződésénél érdemes elhelyezni a kövek mellett. Így rá tud látni a hídra, bár csak pár másodperce lesz, amíg tiszta célpontot nyújt az áldozat. 

Sokat segíthet, ha F3-mal két részre osztod a képernyőt, és az egyik oldalt a mesterlövész célpontjára állítod be. Így mindig láthatod, hogy mikor van rá szükség. Ha végeztél, már nincs mitől tartanod. Szép kényelmesen vidd el az embereidet az elsősegélyes kocsihoz, és adieu! 




 HYPERLINK "javascript:" 
[image: image12.jpg]




 HYPERLINK "javascript:" 
[image: image13.jpg]




1944. november 28. 

(AI4PD)


Ez a küldetés nem különösebben vészes, csak kicsit macerás. Francia hadifoglyokat kell megszöktetned az északon található teherautóval. Szerencsére van kém a csapatodban, így szabadon járkálhatsz, amerre akarsz. 

Először nyisd ki a hátsó kaput és aktiváld a mozgatható hidat, hogy átjuttasd a többieket is a túloldalra. Ezután következhet a csöndes mészárlás. Vigyázz, ne riasszanak be túl korán, a nagy híd alatti kinti részt mindenképpen tisztítsd meg előbb! 

Nagyszerűen ki lehet használni, hogy ha az őrök megpillantanak egy hullát, kivételesen nem kezdenek azonnal kiabálni, hanem előbb a helyszínre sietnek körülnézni. Onnét meg többé nem távoznak, amennyiben a kém érti a dolgát. 

Vigyél olajoshordót a géppuskafészek mögé, de még ne robbantsd fel. Pár emberedet rejtsd el a nagy híd alatti szikla közelébe, és csak ezután lődd szét a hordót - lehetőleg a kémmel. Ekkor rengeteg katona rohan át a hídon, akiket feltétlen ki kell nyírnod! Nagyon vigyázz, hogy északon az őrök ne kezdjenek el kitódulni a barakkból, mert akkor az egész terv csődöt mond. Előfordulhat, hogy előbb a fönti részt is meg kell tisztítanod. 

A lényeg az, hogy csak a nagy, háromfős őrjárat maradjon meg. Ennek tereld el a figyelmét a kémmel, a többieket meg paterold be a teherautóba. 

1944. december 16. 

(H40JF)


Ez a küldetés szinte gyerekjáték lesz az előzőekhez képest. Rögtön az elején kezdhetsz riasztással. Az odarohanó őrök kollektív lemészárlása után a keleti épületek felé érdemes haladni. A katonákat könnyű elintézni, de a páncélautóhoz ki kell vinni az olajoshordót az útra, lehetőleg oda, ahol befordul a kocsi. Ezt elvileg el lehet találni a szökőkúttól. 

A vasútállomás őreit már csak úgy tudod elcsalni a helyükről, ha egy pillanatra megmutatod nekik valamelyik embered. Erre mind odacsődülnek, te meg jól hátba lőheted őket. 

Következő feladatod a gumicsónak megszerzése a túlpartról, és két ember átszállítása. A sofőr mindenképpen legyen köztük, a másik lehet a tengerészgyalogos. Vidd el őket a sátrak délkeleti részébe, és lőj a levegőbe. Aztán kússz el az északi részre és lőj újra és újra, de ezúttal már a megérkező katonákra. Aztán a sofőrrel mássz be a nem messze parkoló tankba. 

Ha innentől gondjaid lesznek, akkor meg is érdemled! Befejezésül vidd el a robbantási szakembert a bombákért, robbantsd fel a híd három támpillérét - előbb még érdemes bedobálni pár gránátot a déli őrjáratok közé -, és végül szökj el a teherautóval. 

Nos, ennyi lett volna. A maradék pár küldetést már rád bízom.

